megfigyelésen és sebességen alapuld kértyajaték

@ Kor: 4 - 99 év Jatékosok szama: 2 - 5

Tartalom: 36 kartya 18
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perforalt llatos Q0

kértya részletkartya
rty: ~ Y

A jaték célja: Talald meg a leggyorsabban a lyukas allatkartyahoz tartozé

részleteket.

@ Jatékel6késziiletek: Helyezd el a 18 részletkdrtyat képpel felfelé.
az asztal kozepére, és hozz létre 3 sort, mindegyikben 6 kartyat.
Készits egy 16 perforalt allatkartyabol allé paklit képpel lefelé (2
lapot véletlenszer(ien dobj el).

A jaték menete: Kivalasztunk egy jatékost, aki jatékvezetd.

Ez a jatékos a jaték soran megforditja a pakliban lévé kartyakat. Amikor minden
jatékos készen all, a jatékvezet megforditja a pakli els kartyajat, és
megbizonyosodik arrél, hogy mindenki latja.

Minden jatékos egyszerre jatszik, és megkeresik az asztalon azt a részletkartyat,
amelyik a felforditott lyukas allatkartyahoz tartozik.

Az elsé jatékos, aki Gigy gondolja, hogy megtalélta a megfelel6 lapot,
mutatéujjaval ramutat ra, és azt kiltja : ,Parositas!”

A jatékos ezutan a karakterkartyat a részletkartyara helyezi.

* Ha a kértyak egyeznek,

nagyszer(i! A jatékos megnyeri a teljes A
allatfigurat (2 kartya), és azt 0 B
(mindkét lapot) maga el6tt tartja. *




+ Ha a kartyak nem egyeznek,
pech!

A jatékos rosszul tippelt,

és a perforélt llatkartyat
visszateszi a pakli mellé.
AKkor a jatékos nélkul
folytatodik. A tobbi jatékos folytatja a keresést, de a jatékos mar
nem vehet részt.

Amint egy masik jatékos megtaldlja a helyes részletkartyat,

megnyeri a komplett allatfigurat, és egy Uj kor kezdédik. Megjegyzés:
Ha minden jatékos rosszul tippel, a perforalt llatfigura

kartyat képpel lefelé az elsé kartya aljara kell helyezni.

A jatékvezeté megvarja, amig mindenki készen &ll, majd felfordit egy

Uj lapot a paklibdl, és ez addig folytatédik, amig az 6sszes allatos karakte!
kartya ki nem keriilt a pakliba.

Megjegyzés: A jaték végén normalis, ha 2 részletkartya marad az

asztal kozepén.

A jaték vége: A jaték akkor ér véget, amikor mar nem maradnak
allatkarakter kartyak. Az a jatékos nyer, aki a legt6bb teljes
allatkaraktert szerzi meg.

Alternativ jaték: Forditva jatsszatok! Helyezzétek a perforalt
allatkarakter kartyakat az asztal kozepére, és a

részletkartyakat képpel lefelé egy pakliba rendezzétek. A jatékosok
megkeresik a felforditott részletkartydhoz tartozé perforalt
allatkarakter kartyat. Az elsé jatékos, aki igy gondolja, hogy
megtalalta a megfelel6 kartyat, ramutat ra, felveszi, és a

paklibdl a részletkartya tetejére helyezi. Ha a kartyak egyeznek, a jaték
Ha nem egyeznek, a perforélt dllatkarakter kartyat vissza kell

tenni, és a jaték a fent leirtak szerint folytatodik.
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